
  
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO 

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DE SÃO PAULO 

 
RESOLUÇÃO N.º 54/2026, DE 18 DE AGOSTO DE 2026. 

 
Aprova o Currículo de Referência do Curso Técnico 
em Programação de Jogos Digitais na forma 
Integrada ao Ensino Médio do IFSP. 
 

O PRESIDENTE DO CONSELHO SUPERIOR EM EXERCÍCIO DO INSTITUTO FEDERAL DE 
EDUCAÇÃO, CIÊNCIA E TECNOLOGIA DE SÃO PAULO, no uso de suas atribuições regulamentares e, 
considerando a decisão do Conselho Superior na reunião do dia 18 de agosto de 2026,  
 

RESOLVE: 
 
Art. 1.º Fica aprovado o Currículo de Referência do Curso Técnico em programação de 

Jogos Digitais na forma Integrada ao Ensino Médio, conforme estrutura anexa. 
 
Art. 2.º As novas implantações dos Cursos Técnicos em Programação de Jogos Digitais na 

forma Integrada ao Ensino Médio deverão contemplar as recomendações estabelecidas no respectivo 
Currículo de Referência, para a definição da sua matriz curricular, ementário e projeto pedagógico (PPC), 
consideradas as orientações da Resolução CONSUP 18 de 14 de maio de 2019. 

 
Art. 3° Os Cursos Técnicos em Programação de Jogos Digitais na forma Integrada ao Ensino 

Médio já implantados deverão iniciar o processo que envolve, entre outras ações, a análise do PPC e as 
adequações contidas no Currículo de Referência a partir da publicação desta Resolução, que resultarão 
na reformulação do curso, consideradas as seguintes normativas suplementares:  

I.​ Resolução CONSUP 10 de 03 de março de 2020 – diretrizes para tramitação de 
processos de curso;  

II.​ Resolução CONSUP 18 de 14 de maio de 2019 – parâmetros de carga horária para 
os cursos do IFSP; e 

III.​ Instruções Normativas complementares. 
 

 
Art. 4.º As revisões do Currículo de Referência deverão ocorrer nos seguintes casos: 
I.​ Quando ocorrerem alterações nas Diretrizes Curriculares Nacionais ou normas 

relacionadas ao funcionamento dos cursos;  
II.​ A partir da manifestação dos representantes das Comissões para Elaboração e 

Implementação de Projetos Pedagógicos de Cursos de Educação Básica (CEIC) dos 
cursos, por meio de ata de reunião assinada, iniciando o processo de atualização 
após aprovação da Diretoria de Educação Básica. 

 
a.​ Caso o curso seja ofertado em mais de um câmpus, a solicitação de 

atualização será fundamentada em ata assinada da reunião entre todos os 
presidentes das CEICs deste curso, constando a discussão realizada e a 
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aprovação da intenção de atualização do Currículo de Referência. 

b.​ Caso o curso seja ofertado apenas em um câmpus, a solicitação de 
atualização será fundamentada na ata assinada da reunião da CEIC deste 
curso, constando a discussão realizada e a aprovação da intenção de 
atualização do Currículo de Referência. 

 
 
§1° Após as revisões no Currículo de Referência, o processo de atualização demandará 

parecer positivo do Conselho de Ensino (CONEN) e aprovação do CONSUP para que o novo documento 
entre em vigor, revogando a versão anterior. 

 
§2° Não havendo modificações no Currículo de Referência em um intervalo de tempo 

igual a 5 anos de vigência, a Pró-Reitoria de Ensino iniciará automaticamente o processo de atualização 
do documento, convocando, para esse fim, os coordenadores dos Cursos Técnicos em Programação  de 
Jogos Digitais na forma Integrada ao Ensino Médio. 

 
Art. 5.º Esta Resolução entrará em vigor a partir de 18 de agosto de 2026.  

 
 
 
 
 
 
 

RICARDO AGOSTINHO DE REZENDE JUNIOR 
                        REITOR EM EXERCÍCIO 
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1. Ficha Técnica

O curso de Programação de Jogos Digitais integrado ao Ensino Médio foi estruturado a partir do

trabalho da Comissão para Elaboração e Implementação de Projeto de Curso (CEIC) para

elaboração dos Currículos de Referência dos cursos técnicos do Instituto Federal de Educação,

Ciência e Tecnologia de São Paulo, em conformidade com a Instrução Normativa IFSP n° 002 da

Pró-reitoria de Ensino e Políticas Estudantis, de 14 de maio de 2019.

Equipe DIEB

Cristiane Leticia Nadaletti

Danielle de Sousa Santos

Diego de Morais Salim

Michelle Chaves da Silva

Atuação

Pedagoga (DIEB)

Coordenadora do Ensino Médio Integrado e EJA-EPT (Proeja) (DIEB)

Diretor de Educação Básica (DIEB)

Heloísa Bressan Gonçalves

Maria Elisa de Castro Almeida

Pedagoga (DIEB)

Docente EBTT - Projeto Institucional (DIEB)

Docente EBTT - Projeto Institucional (DIEB)

Osmir Pontes de Andrade Pedagogo (DIEB)

Participantes da CEIC Campus Atuação

Aline Cristina de Oliveira JND Docente da formação geral

Andrei Cristiano Maia e Silva IFPR Docente da formação geral

Benjamim de Oliveira Amaral Comunidade externa

Gabriel Renato do Nascimento ITP Docente da formação geral

Ingrid Anelise Lopes PTB Pedagoga

José Roberto Debastiani Júnior JND Técnico de Tecnologia da Informação

Juliana Lúcia do Amaral Molnr ITQ Docente da formação geral

Kamili Oliveira Santana PTB Assistente de aluno

Laércio Peixoto do Amaral Neto JND Docente da formação geral

Mauro Ribeiro Chaves CAR Docente da formação geral

Renato Cristiano Montanher PTB Docente da formação profissional
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09/04/2026 Videoconferência

16/04/2026 Videoconferência

23/04/2026 Videoconferência

30/04/2026 Videoconferência

07/05/2026 Videoconferência

14/05/2026 Videoconferência

Os conhecimentos essenciais relativos à formação profissional foram elaborados por

toda a CEIC

Participantes como Assessores Técnicos em Educação

Participantes Campus Equipe

Ana Paula Rodrigues de Melo ITP Arte

Andrezza Campos Moretti SOR Arte

Ivana Soares Paim SZN Arte

Mauro Ribeiro Chaves CAR Arte

Rosa Amélia Barbosa IST Arte

Aline Binato Neufeld GRU Biologia

Fernando Portella Rodrigues de Arruda AVR Biologia

Paulo Henrique Netto de Alcântara SPO Biologia

Priscila Adriana Rossi IST Biologia

Sueli Maria Preda dos Santos Torres CBT Biologia

Cathia Alves SLT Educação Física

Henrique Okajima Nakamoto HTO Educação Física

Jessica Felix Nicacio Martinez ITP Educação Física

Livia Roberta da Silva Velloso SJC Educação Física

Marcelo Velloso Heeren CTD Educação Física

Nestor Reinoldo Müller ARQ Filosofia

Henrique Aparecido Marson SPO Filosofia

Mauro Antônio do Nascimento SRT Filosofia

Cezar Cavanha Babichak SPO Física

Dóris Kohatsu SPO Física

José Roberto Severino Martins Junior TUP Física
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Ricardo Rechi Aguiar SPO Física

Augusto Monteiro Ozorio RGT Geografia

Herivelto Fernandes Rocha CMP Geografia

Leandro Fabrício Campelo CBT Geografia

Lucas Labigalini Fuini SBV Geografia

Mariana Traldi JCR Geografia

Eder da Silva Ribeiro RGT História

lamara de Almeida Nepomuceno RGT História

Juliana Serzedello Crespim Lopes ITQ História

Maria de Fátima das Neves Moreira PTB História

Ricardo Sorgon Pires SJC História

Aline Lucia Baggio Montes MTO LIBRAS

Gabriel Silva Nascimento RGT LIBRAS

Lucimar Bizio VTB LIBRAS

Marcel de Assis Roque CPV LIBRAS

Elaine Cristina de Araújo CBT Língua Espanhola

Jean Carlos da Silva Roveri AVR Língua Espanhola

Rodrigo de Freitas Faqueri ITQ Língua Espanhola

Aline Raquel Franceschini SCL Língua Inglesa

Camila Sthéfanie Colombo BRT Língua Inglesa

Cynthia Regina Fischer SPO Língua Inglesa

Gabriela Alias Rios JND Língua Inglesa

Teresa Helena Buscato Martins PTB Língua Inglesa

Ana Katryna Cabrini AVR Língua Portuguesa

Elizabete Rubliauskas Giachetti ITQ Língua Portuguesa

Fabiana de Lacerda Vilaço CBT Língua Portuguesa

Heleni Sousa dos Santos Ferreiral RGT Língua Portuguesa

Maria Isabel Andrade de Sousa Moniz BRA Língua Portuguesa

Marisa Sormani Bastos Marques ITP Língua Portuguesa

Enio Freire de Paula PEP Matemática

Felipe Marcos Pinto SPO Matemática

Thaís de Oliveira Ferrasso SBV Matemática

Danilo José Ferreira Pinto SPO Química

Lauriberto Paulo Belem ITQ Química

Márcio André Miranda CMP Química
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Rafael Aparecido Ferreira AVR Química

Ellen Gallerani Corrêa CMP Sociologia

Gabriela Peters Gonçalves Levy ITQ Sociologia

Juliana Cristina Perlotti Piunti SRT Sociologia

Juliana Regina Basilio BTV Sociologia
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2. Apresentação

Este documento, submetido como minuta à consulta pública entre os dias 20 de maio а 10

de junho de 2026, consolida as atividades realizadas pela Comissão para Elaboração e

Implementação de Projeto Pedagógico de Curso (CEIC) para elaboração do currículo de

referência do curso de Programação de Jogos Digitais em sua forma integrada ao Ensino Médio.

Apreciado pelos Conselhos de Ensino e Superior, o texto servirá de base para os processos de

implementação, reformulação e atualização dos cursos de Educação Básica do Instituto Federal

de São Paulo.

O documento dialoga com a identidade e valores expressos no Estatuto do IFSP, estando

fundamentado em bases filosóficas, epistemológicas, metodológicas, socioculturais e legais,

expressas no projeto político-institucional da Instituição. Nesse sentido, está norteado pelos

princípios da estética, da sensibilidade, da política da igualdade, da equidade, da ética, das

identidades, da interdisciplinaridade, da contextualização, da flexibilidade, da diversidade e da

educação como processo de formação na vida e para a vida, a partir de uma concepção de

sociedade, trabalho, cultura, educação, tecnologia e ser humano.

Os currículos de referência do IFSP contribuem para a reflexão sobre o que somos, quais

são nossas características e especificidades, tendo sido normatizados pela Resolução IFSP-

CONSUP nº 37 de 2018 e orientados pela Instrução Normativa IFSP-PRE nº 002 de 2019 (IN-

002/19). A elaboração deste documento teve como base a Lei de Diretrizes e Base da Educação

Nacional, o Documento Base da Educação Profissional Técnica de Nível Médio integrada ao

Ensino Médio, o Catálogo Nacional dos Cursos Técnicos, e uma série de diretrizes referentes à

educação profissional brasileira, incluindo documentos do IFSP.

O resultado aqui expresso sintetiza as contribuições da comunidade acadêmica do IFSP e

das atividades da CEIC do curso de Programação de Jogos Digitais, cuja primeira reunião ocorreu

no ano de 2026, organizada pela Diretoria de Educação Básica. Durante as reuniões, foram

elaboradas coletivamente versões do perfil do egresso e dos objetivos do curso.

Os conhecimentos essenciais e potencialmente integradores foram indicados pela CEIC,

resultando no material transformado em minuta e disposto para consulta da comunidade. Após

essa etapa, sob orientação da Diretoria de Educação Básica, a CEIC estabeleceu o texto final
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que se segue, contendo perfil do egresso, objetivos do curso, conhecimentos essenciais e

conhecimentos potencialmente integradores.

A IN 002/19, em seu artigo 19, alínea "f", prevê, no processo de discussão sobre os

currículos de referência da Educação Básica, considerações sobre as estratégias de articulação

entre o Núcleo Estruturante Comum e o Núcleo Estruturante Tecnológico, para os cursos de

Ensino Médio Integrado. A partir disso, foram propostos os conhecimentos potencialmente

integradores, com o objetivo de destacar a integração entre as formações técnica e geral. O

conjunto de conhecimentos, organizados neste documento a partir da relação entre a área técnica

deste curso e as grandes áreas de conhecimento da formação geral, servirá como material

orientativo aos cursos, uma vez que as possibilidades de articulação são variadas e, ao mesmo

tempo, específicas dentro da realidade de cada Projeto Pedagógico de Curso.

Pertencente ao eixo tecnológico "Informação e Comunicação" e à Área Tecnológica

"Desenvolvimento de Sistemas", o curso Técnico em Programação de Jogos Digitais integrado

ao Ensino Médio tem oferta prevista no Plano de Desenvolvimento Institucional do IFSP. Espera-

se que este documento, juntamente com os materiais de apoio, contribua para a implementação

do Projeto Pedagógico deste curso e para o estabelecimento de novos cursos nessa área.
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3. Informações sobre o curso

3.1 - Nome do Curso: Técnico em Programação de Jogos Digitais

Integrado ao Ensino Médio

3.2 - Perfil do egresso:

O egresso do curso técnico em Programação de Jogos Digitais possui formação integral com

bases científicas e tecnológicas, pautada em valores éticos e humanísticos. Articula

conhecimentos das áreas de Ciências Humanas, Natureza, Linguagens e Matemática com as

dimensões do Eixo-Tecnológico de Informação e Comunicação. Atua na sociedade e no

mundo do trabalho com responsabilidade, criticidade, autonomia intelectual e criatividade,

tendo como princípios norteadores o respeito aos direitos humanos e reconhecimento da

diversidade étnico-racial, da diversidade de gênero e da inclusão social, e o compromisso

com o desenvolvimento sustentável. Está apto ao prosseguimento dos estudos e para atuar

no mundo do trabalho. Planeja o desenvolvimento do jogo digital para multiplataformas.

Planeja as atividades de programação para o desenvolvimento do jogo digital. Configura e

incorpora elementos multimídia à plataforma de desenvolvimento. Desenvolve e seleciona os

algoritmos e a estrutura de dados para jogos digitais. Programa e integra os elementos

multimídia do jogo digital para computadores, consoles e dispositivos móveis. Programa jogos

digitais multiplayer. Realiza testes e manutenção em jogos digitais. Está qualificado para atuar

nos processos de inovação relacionados à sua área de formação, articulando conhecimentos

de ciência e tecnologia. Conhece os processos de produção de conteúdo e roteirização, bem

como a expertise da produção em equipe, os métodos de liderança, as boas práticas de

comunicação e produção de análises e pareceres técnicos, sempre garantindo o pleno

atendimento dos prazos, dos critérios de qualidade e do perfil técnico de suas produções.
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