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CHAMADA PUBLICA PARA SELEGAO INTERNA DE CANDIDATOS PARA CONCESSAO DE BOLSA PARA ATUAGAO EM PROJETOS DE
DESENVOLVIMENTO INSTITUCIONAL NO AMBITO DO PDI VIGENTE

O INSTITUTO FEDERAL DE SAO PAULO (IFSP), por meio da Pro-reitoria de Planejamento e Desenvolvimento Institucional (PRD),
desenvolvera um projeto de desenvolvimento institucional e prevé fornecer suporte técnico e institucional a implantacdo
do mesmo, para isso CONVIDA os servidores efetivos do IFSP que estiverem interessados a apresentarem propostas nos termos aqui
estabelecidos para sele¢do publica de candidatos a bolsas de Desenvolvimento Institucional, no ambito do Projeto de Ferramentas
Informatizadas para Transparéncia das Acées Administrativas e de Participacdo, previsto no PDI.

1. OBJETO

1.1. A presente Chamada tem por objetivo, selecionar interessados para concessao de bolsa de desenvolvimento institucional, que
atendam aos requisitos dos Termos de Referéncia constantes no Anexo |, e no REGULAMENTO desta Chamada, no ambito do projeto de
Ferramentas Informatizadas para Transparéncia das A¢bes Administrativas e de Participagdo, previsto no Plano de Desenvolvimento
Institucional do IFSP (PDI) vigente.

2. QUANTIDADE E DURAGAO DA BOLSA

2.1. Conforme Resolugdo n? 65/2019 que regulamenta a concessdo de bolsas de ensino, pesquisa, extensdo, inova¢do, desenvolvimento
institucional e intercambio no ambito do IFSP, os servidores bolsistas serdo enquadrados através do fomento de auxilio ao
Desenvolvimento Institucional (DI), na modalidade PQ-1A com valor mensal de RS 1500,00 (um mil e quinhentos reais) e os alunos
bolsistas na modalidade ITI, com valor mensal de RS 400,00 (quatrocentos reais).

2.2. Sera concedida 01 (uma) bolsa para servidor e 01 (uma) bolsa para estudante com duragdo prevista de 6 (seis) meses podendo ser
renovada por igual periodo.

3. REQUISITOS DOS CANDIDATOS
3.1 PROJETO: FERRAMENTAS INFORMATIZADAS PARA TRANSPARENCIA DAS AC@ES ADMINISTRATIVAS E PARTICIPACAO.
3.1.1 Vaga: Desenvolvedor de Aplicativos para plataformas moveis :

1. Ser servidor do quadro permanente e efetivo do IFSP e possuir graduagdo na area de Informatica.
2. Ter experiéncia no desenvolvimento de aplicativos méveis para plataformas Android e iOS;

3. A comprovacio das experiéncias solicitadas dar-se-a por meio das atividades profissionais e/ou académicas relatadas no curriculo
do candidato, tais como: autoria de aplicativos listados em lojas de aplicativos mdveis, portfélio entregue, documentacdo de
comprovagao de itens do curriculo, entre outros;

3.1.2. Apresentar Proposta de execugdo do projeto, que deve ser anexada nos moldes do item 2 do Regulamento (no maximo vinte e
cinco mil caracteres com espagamento, sem contar a folha de rosto).

4. DAS INFORMAGOES DO PROJETO - Do Regulamento.

4.1. A ndo apresentagdo da proposta ou a ndo observancia dos termos estabelecidos, sujeitara ao candidato a sua exclusdo da Chamada,
mesmo que este possua experiéncia na area requerida.

4.2. Nado possuir bolsa IFSP ou de outra instituicdo no ato da implementagdo desta bolsa, exceto se a bolsa de outra instituicdo estiver
suspensa;

4.2.1. Caso o candidato tenha possuido bolsa de pesquisa IFSP e seu relatério final tenha obtido avaliagdo péssima, ou caso esteja em
situagdo de pendéncia na entrega de relatdrios de atividades, este poder3, a critério do comité de avaliagdo, ser desclassificado;

4.3. Solicita-se aos candidatos atualizarem e adaptarem seus curriculos, ressaltando os pontos requeridos neste edital.
5. APRESENTA(;AO E ENVIO DAS CANDIDATURAS

5.1. A solicitagdo deve ser apresentada pelo candidato, mediante o cadastramento de seus dados no formulario disponivel em:

https://forms.gle/QEHZ2VgbLVv97NmZ6 anexando:

a) Curriculo ou informando endereco lattes; e

b) Projeto - Conforme item 3.1.2 dos requisitos; e



¢) Todos elementos comprobatérios de formagdo e curriculo.

5.2. As solicitag0es devem ser enviadas ao IFSP até as 23:59 h (vinte e trés horas e cinquenta e nove minutos), hordrio de Brasilia, na data
limite para submissdo das candidaturas.

5.3. Recomenda-se o envio das propostas com antecedéncia, uma vez que o IFSP ndo se responsabiliza por propostas ndo recebidas em
decorréncia de eventuais problemas técnicos e congestionamentos.

6. CRONOGRAMA

EVENTOS DATAS

Submissdo de Projetos 21/07/2022

Data limite para submissdo de projetos 10/08/2022

Periodo de Selegdo e Entrevistas 11/08 até 23/08/22
Divulgacdo da Classificacdo Preliminar 24/08/2022

Periodo de Recursos da Classificagdo De 25 e 26/08/2022
Divulgacdo da Classifica¢do Final A partir de 29/08/2022
Inicio do projeto 05/09/2022

7. DOS ESCLARECIMENTOS E DAS INFORMAGOES ADICIONAIS

7.1. Os esclarecimentos e informagdes adicionais acerca do conteldo desta Chamada poderdo ser obtidos por intermédio do endereco
eletronico dti@ifsp.edu.br, referenciando-se ao nimero da Chamada.

8. DA ANULACAO OU REVOGAGAO DA CHAMADA PUBLICA

8.1. A qualquer tempo, a presente Chamada Publica podera ser revogada ou anulada, no todo ou em parte, a critério do IFSP, sem que
isso implique em direito a indenizagdo ou reclamacdo de qualquer natureza.

8.2. O IFSP poderd cancelar a presente chamada publica, caso o Comité de Avaliagdo ndo se pronuncie no prazo de 30 dias, a contar da
entrega das propostas para analise.

9. IMPUGNACAO DA CHAMADA PUBLICA

9.1. A presente chamada publica podera ser impugnada, até o segundo dia util anterior ao prazo final estabelecido para submissdo das
candidaturas.

9.2. Decaira do direito de impugnar os termos da presente chamada, o candidato que nado o fizer até o segundo dia util anterior ao prazo
final estabelecido para submissdo das candidaturas. Ndo terd efeito de recurso a impugnacgdo feita por aquele que, em o tendo aceito
sem obje¢do, venha apontar, posteriormente ao julgamento, eventuais falhas ou imperfeigdes.

9.3. A impugnacdo devera ser dirigida a Coordenagdo responsavel pela Chamada Publica, por meio eletrénico, para o enderego
ati@ifsp.edu.br.

10. CLAUSULA DE RESERVA
10.1. A PRD do IFSP reserva-se o direito de resolver os casos omissos e as situagdes ndo previstas na presente Chamada.
S3o Paulo - SP, 19 de julho de 2022.

Leonardo Menzani Silva
Diretor de Tecnologia da Informagado

Bruno Nogueira Luz
Pré-Reitor de Planejamento e Desenvolvimento Institucional



REGULAMENTO
1. OBJETIVO

1.1. A presente Chamada tem por objetivo apoiar as atividades de ensino, pesquisa, extensdo e meio do IFSP ao identificar servidores
com disponibilidade para:

e Desenvolvimento de um aplicativo para plataformas méveis que permita a interagdo do IFSP com servidores, alunos e responsaveis
por alunos com a institui¢do, conforme requisitos apresentados nesta chamada.

2. DAS INFORMAGOES DO PROJETO

2.1. O detalhamento do projeto esta descrito no Termos de Referéncia, Anexo | da presente chamada, onde consta:
a) Titulo do Projeto;

b) Propdsito do Trabalho;

¢) Requisitos Funcionais e de método para desenvolvimento das solucgdes;

2.2. A proposta de trabalho devera conter, no maximo, 25.000 (vinte e cinco mil) caracteres com espagamento e contar com as seguintes
se¢oes:

1. Plataformas de desenvolvimento a ser utilizadas e motivagdo da escolha;

2. Apresentacdo de sugestdo de telas do aplicativo/sistema para validac¢io;

3. Cronograma de execugdo conforme prazo estabelecido por esta Chamada (seis meses).
3. REQUISITOS DOS CANDIDATOS

3.1. Os candidatos deverdo atender aos requisitos constantes do item 3 da Chamada Publica, os quais serdo avaliados pelo comité de
avaliagdo mediante analise curricular e avaliagdo do projeto.

4. MODALIDADE E VALOR DA BOLSA

QUANTIDADE MODALIDADE VALOR EM R$/MES
01 Bolsa Pesquisador PQ 1A 1.500,00
01 Bolsa Estudante ITI 400,00

4.1. A chamada é exclusiva para servidores do quadro permanente efetivo IFSP.
5. CRITERIOS DE JULGAMENTO

5.1. A selegdo das propostas submetidas ao IFSP, em atendimento a esta Chamada, sera realizada por intermédio de andlises e avaliagdes
comparativas por comité interno nomeado para esse fim quanto ao mérito técnico do projeto proposto (quando for o caso) nas seguintes
notas:

NOTA: (0) Insuficiente; (1 — 4) Fraco; (5 — 6) Regular; (7 — 8) Bom —(9-10) Excelente PESO NOTA: (1a5)

ITEM CRITERIO DE AVALIAGAO PESO

Experiéncia profissional em questdes relativas ao desenvolvimento e
avalia¢do da proposta pelo Comité de Avaliacdo

B Desempenho na entrevista 3

5.2. Somente serdo convocados para a entrevista os candidatos que obtiverem nota superior a 50% na avaliagdo de projeto e experiéncia



Profissional.

5.1.2. Nos casos de empate, o desempate ficard a critério do comité de avaliagdo, que emitira nota de justificativa.
5.1.3. A critério do Comité de Avaliagdo serdo entrevistados 03 (trés) candidatos com melhor pontuagdo no item A.
6. RESULTADO DO JULGAMENTO

6.1. A relagdo dos candidatos aprovados, serd divulgada na pagina eletrénica do IFSP, disponivel na Internet no endereco
www.ifsp.edu.br/prd.

6.2. Ao servidor selecionado caberd a responsabilidade pela sele¢do e indicagdo do aluno que atuard como bolsista durante o periodo de
desenvolvimento do projeto, tendo o desenvolvimento de suas atividades controladas pelo servidor e registrada em instrumento préprio
a ser disponibilizado pela DTI.

6.3. O instrumento de sele¢do do aluno bolsista é de responsabilidade do servidor, e devera ocorrer no prazo maximo de 15 dias apés o
inicio do projeto.

6.4. O aluno selecionado deve possuir matricula ativa em curso técnico ou superior na area de informatica e pode ser de qualquer
Campus do IFSP, independente da lotagdo do servidor bolsista.

7. DOS RECURSOS ADMINISTRATIVOS

7.1. Os participantes, a contar da divulgagdo das notas no site do IFSP, terdo 02 (dois) dias Uteis para interpor recursos contra as notas
recebidas ou a classificacdo definida através de envio de e-mail a dti@ifsp.edu.br. Os recursos serdo publicados em drea propria para
conhecimento dos participantes e sera concedido o prazo de 02 (dois) dias Uteis para contrarrazoes.

7.2. O recurso devera ser dirigido ao Comité Julgador que, apds o exame, podera julgar pelo deferimento. Caso o Comité julgue pelo
indeferimento, o recurso serd encaminhado para deliberagdo final do Pré-Reitor do IFSP.

8. DA CONCESSAO DA BOLSA

8.1. O(A) candidato(a) deverd manifestar interesse de assumir a bolsa, pelo e-mail dti@ ifsp.edu.br, imediatamente apds a publicacdo dos
resultados, sob pena de ndo ter a bolsa implementada.

8.2. As bolsas serdo concedidas na duragdo prevista com base no item 2 da presente Chamada, mediante a apresenta¢do, no prazo
determinado por comunicagdo oficial do IFSP, dos seguintes documentos:

a) Formulario de Solicitacdo de Bolsa;
b) Termo de Compromisso assinado em duas vias;

8.3. As publicagdes cientificas e qualquer outro meio de divulga¢do de trabalho de pesquisa, apoiados pela presente Chamada, deverdo
citar, obrigatoriamente, o apoio do IFSP.

8.4.Caso haja desisténcia do selecionado ou cancelamento da bolsa, poderd ser convocado o segundo colocado e, assim,
sucessivamente, a fim de dar continuidade as atividades do projeto.

9. CANCELAMENTO DA CONCESSAO

9.1. As Bolsas previstas nessa chamada poderdo ser canceladas pela Diretoria responsdvel a qualquer momento, de acordo com seu
interesse e conveniéncia, sem prejuizo de outras providéncias cabiveis, em decisio devidamente fundamentada, nao
implicando qualquer tipo de indenizagdo e ndo cabendo qualquer tipo de recurso por parte do bolsista.

10. PERMISSOES E AUTORIZAGOES ESPECIAIS

10.1. E de exclusiva responsabilidade de cada candidato adotar todas as providéncias que envolvam permissdes e autoriza¢des especiais
de carater ético ou legal, necessarias para a execugdo do projeto.

11. DOS AJUSTES DOS PROJETOS APROVADOS

11.1. O projeto aprovado podera sofrer ajustes junto a Diretoria interessada, visando adequacdo ao Plano de Trabalho do IFSP e as suas
metas institucionais.

12. DAS DISPOSICOES GERAIS

12.1. As informagGes geradas com a implementacdo das propostas selecionadas serdo de dominio IFSP, disponibilizadas em sua base de
dados, com divulgag¢do ao publico.



ANEXO |
TERMO DE REFERENCIA DE CONCESSAO DE BOLSA DI
“Desenvolvimento de aplicativo mdvel para interagao institucional”
1. PROPOSITO DO TRABALHO

A proposta do projeto referente a presente chamada publica consiste no desenvolvimento de um aplicativo para dispositivos moveis, a
ser disponibilizado para download em loja prépria do IFSP, de maneira gratuita, de forma a ser utilizado pelos servidores, alunos e
responsaveis de alunos, com o objetivo de expandir a capacidade de comunicagdo institucional com estes segmentos, bem como permitir
a consulta de elementos de relevancia a comunidade interna do IFSP.

2. FUNCIONALIDADES DO APLICATIVO
2.1 Funcionalidade: Login de alunos;

Dado que sou aluno e estou na pdgina de login
Quando a pégina carregar

Entao quero ver os campos “usuario” e “senha”
E um CAPTCHA

E um botdo de “acessar”

Dado que sou aluno e estou na pagina de login
Quando insiro corretamente o “usuario” e a “senha”
E resolvo corretamente o CAPTCHA

E clico no botdo “acessar”

Entdo eu acesso o sistema e vejo minha tela inicial

Dado que sou aluno e estou na pagina de login

Quando insiro incorretamente o “usuario” e/ou a “senha”

E clico no botdo “acessar”

Entdo eu ndo consigo acessar o sistema

E recebo a mensagem de erro “Por favor, entre com um usuario e senha corretos. Note que ambos os campos diferenciam
maiusculas e minusculas.”

2.2 Funcionalidade: Menu para alunos;

Dado que sou aluno e estou logado
Quando eu acessar qualquer tela
Entdao eu consigo visualizar um menu com os itens: “Inicio”, “Histérico” e “Notificagdes” e “Sair”.

Dado que sou aluno e estou logado
Quando eu clicar no menu “Inicio”
Entdo eu vejo minha tela inicial

Dado que sou aluno e estou logado
Quando eu clicar no menu “Histérico”
Entdo eu vejo minha tela de histdrico escolar

Dado que sou aluno e estou logado
Quando eu clicar no menu “Notificagées”
Entdo eu vejo minha tela de notificagdes

Dado que sou aluno e estou logado
Quando eu clicar no menu “Sair”
Entdo é realizado o logout e eu vejo a tela inicial do app

2.3 Funcionalidade: Tela inicial de alunos;

Dado que sou aluno e estou logado



Quando acessar a tela inicial
Entdo eu consigo ver meu nome, curso, minha situagdo académica e uma barra de progresso com a porcentagem de carga horaria
cumprida no curso até o momento

2.4 Funcionalidade: Tela de historico escolar de alunos;

Dado que sou aluno e estou logado

Quando acessar a tela de histérico escolar

Entdo eu consigo ver uma tabela com o histérico dos componentes cursados com as seguintes informacgdes: periodo letivo em que
o componente foi cursado, periodo do componente na matriz, nome do componente, frequéncia em porcentagem, nota obtida e
situagdao

E os componentes da tabela estdo ordenados por periodo do curso e nome do componente.

2.5 Funcionalidade: Tela de notificagdes de alunos;

Dado que sou aluno e estou logado

Quando acessar a tela de notificagdes

Entao eu consigo ver uma lista das notificagdes recebidas com o titulo, a data da notificagdo e se a mensagem foi ou ndo lida
E elas estdo ordenadas pela data da notificacdo (das mais recentes as mais antigas)

Dado que sou aluno, estou logado e estou na tela de notificagdes
Quando clicar em uma notificagdo

Entdo eu consigo ver a mensagem completa

E ela deve ser marcada como lida

2.6 Funcionalidade: Notificagdo PUSH para alunos;

Dado que sou aluno
Quando eu receber uma notificagdo
Entdo eu quero receber uma notificagdo PUSH com o titulo da notificagdo

2.7 Funcionalidade: Login de servidores;

Dado que sou servidor e estou na pagina de login
Quando a pégina carregar

Entdo quero ver os campos “usuario” e “senha”
E um CAPTCHA

E um botdo de “acessar”

Dado que sou servidor e estou na pagina de login
Quando insiro corretamente o “usuario” e a “senha”
E resolvo corretamente o CAPTCHA

E clico no botdo “acessar”

Entdo eu acesso o sistema e vejo minha tela inicial

Dado que sou servidor e estou na pagina de login

Quando insiro incorretamente o “usuario” e/ou a “senha”

E clico no botdo “acessar”

Entdo eu ndo consigo acessar o sistema

E recebo a mensagem de erro “Por favor, entre com um usuario e senha corretos. Note que ambos os campos diferenciam
maiusculas e minudsculas.”

2.8 Funcionalidade: Menu para servidores;

Dado que sou servidor e estou logado
Quando eu acessar qualquer tela
Ent3o eu consigo visualizar um menu com os itens: “Inicio”, “Notifica¢des” e “Sair”.

Dado que sou servidor e estou logado
Quando eu clicar no menu “Inicio”



Entdo eu vejo minha tela inicial

Dado que sou servidor e estou logado
Quando eu clicar no menu “Notificagées”
Entdo eu vejo minha tela de notificagdes

Dado que sou servidor e estou logado
Quando eu clicar no menu “Sair”
Entdo é realizado o logout e eu vejo a tela inicial do app

2.9 Funcionalidade: Tela inicial de servidores;

Dado que sou servidor e estou logado
Quando acessar a tela inicial
Entdo eu consigo ver meu nome, cargo e setor

2.10 Funcionalidade: Tela de notificagdes de servidores;

Dado que sou servidor e estou logado

Quando acessar a tela de notificagGes

Entdo eu consigo ver uma lista das notificagdes recebidas com o titulo, a data da notificagdo e se a mensagem foi ou ndo lida
E elas estdo ordenadas pela data da notificagdo (das mais recentes as mais antigas)

Dado que sou servidor, estou logado e estou na tela de notificagdes
Quando clicar em uma notificagdo

Entdo eu consigo ver a mensagem completa

E ela deve ser marcada como lida

2.11 Funcionalidade: Notificagdo PUSH para alunos;

Dado que sou servidor
Quando eu receber uma notificagdo
Entdo eu quero receber uma notificagdo PUSH com o titulo da notificacdo

2.12. Funcionalidade: Acesso do responsavel;

Dado que estou na pdagina de “Acesso do Responsavel”
Quando a pagina carregar

Entao quero ver os campos “matricula” e “chave”

E um CAPTCHA

E um botdo de “acessar”

Dado que estou na pagina de “Acesso do Responsavel”

Quando insiro corretamente a “matricula” e a “chave”

E resolvo corretamente o CAPTCHA

E clico no botdo “acessar”

Entdo eu visualizo as informagdes académicas do aluno cuja matricula foi informada

Dado que estou na pagina de “Acesso do Responsavel”

Quando insiro incorretamente a “matricula” e/ou a “chave”

E clico no botdo “acessar”

Entdo eu ndo consigo acessar as informagdes académicas do aluno

E recebo a mensagem de erro “Chave de acesso é incompativel com a matricula do aluno.”

2.13 Funcionalidade: Tela de informag¢des académicas para responsdveis;

Dado que sou responsavel por um aluno
Quando acessar a tela de informacdes académicas de um aluno
Entdao eu consigo ver as seguintes informagdes sobre o aluno: nome, curso, situagdo académica e a porcentagem de carga horaria



cumprida até o momento

E uma tabela com o histérico dos componentes cursados com as seguintes informagGes: periodo letivo em que o componente foi
cursado, periodo do componente na matriz, nome do componente, frequéncia em porcentagem, nota obtida e situagdo

E os componentes da tabela estdo ordenados por periodo do curso e nome do componente.

3. REQUISITOS TECNOLOGICOS DO APLICATIVO
3.1. Devera suportar todas as versdes Android e iOS langadas a partir de Janeiro de 2019;
3.2. Devera ser desenvolvido utilizando as plataformas React Native, Flutter, Xamarian ou lonic;

3.3. Bibliotecas de terceiros poderdo ser utilizadas somente nos casos em que suas licencas permitirem o uso pelo IFSP de forma irrestrita
(Ex.: Apache, GLP, MIT ou similares);

3.4. E vedado o uso de qualquer contetido protegido por direitos autorais que o IFSP n3o disponha de acesso;
3.5. Devera consumir dados fornecidos por API REST de aplicagdes web mantidas pela DTI;

3.6. Seu desenvolvimento devera ser feito de forma independente da disponibilidade da APl REST de consulta, de modo que seja possivel
testar e homologar a aplicagdo isoladamente, ficando a cargo do bolsista desenvolvedor implementar e manter métodos de simulagdo da
API, como mocks e Fake APls, de modo a garantir o atendimento deste requisito;

3.7. A autenticagdo de usudrios devera ser feito através dos métodos definidos pela DTI, utilizando tecnologia JWT (JSON Web Tokens) ou
OAUTH 2.0;

3.8. A aplicagdo devera ser entregue com testes unitarios que cubram seus casos de uso e seus ramos de execugao.
4. REQUISITOS DE METODO DE DESENVOLVIMENTO

4.1. O bolsista devera desenvolver a aplicagdo sob a supervisdo e gerenciamento da figura de um “Gerente de Produtos” e um “Gerente
de Desenvolvimento”, indicados pela DTI para gerenciar e acompanhar o desenvolvimento do projeto;

4.2. As responsabilidades do Gerente de Produtos sdo:

a) Definir a prioridade dos requisitos funcionais;
b) Clarificar requisitos a respeito de eventuais ambiguidades ou duvidas a respeito dos requisitos funcionais;
c¢) Validar entregas da aplicagdo, verificando o atendimento dos critérios de aceitacdo especificados para as funcionalidades;

4.3. As responsabilidades do Gerente de Desenvolvimento s3o:

a) Provar ao bolsista o acesso as plataformas de desenvolvimento;
b) Acompanhar o processo de desenvolvimento e garantir a aplicagdo da metodologia aqui descrita;
c) Validar as entregas da aplicagdo, verificando o atendimento aos requisitos ndo funcionais;

4.4. O aplicativo devera ser desenvolvido utilizando metodologia incremental, através de iteragdes periddicas, as quais serdo estruturadas
da seguinte maneira:

a) A primeira iteragdo (iteragdo 0) terd duragdo de duas semanas e serd utilizada para preparagdo do inicio do desenvolvimento,
tendo como foco alinhamento de expectativas quanto aos requisitos funcionais e técnicos do aplicativo, ambientagdo do bolsista ao
projeto e planejamento da primeira iteragdo funcional (iteracdo 1);

b) As demais iteragdes poderdo ter duragdo de 2 (duas) a 6 (seis) semanas e serdo planejadas ao término da iteragdo anterior, em
reunido entre o gerente de produto, o gerente de desenvolvimento e o bolsista, onde serdo definidas a duragdo da iteracdo e o
escopo de requisitos que fardo parte da entrega;

c) As iteragOes de entrega planejadas poderdo ser ajustadas durante o decorrer do projeto, a pedido do bolsista, desde que
devidamente justificadas.

4.5. Havendo falta de cumprimento dos prazos acordados e ndao havendo justificativa valida para tal, o bolsista podera ser desligado do
projeto;

4.6. Todo o processo de desenvolvimento sera concentrado no Gitlab ou GitHub do IFSP, conforme determinado pelo Gerente de
Desenvolvimento.

4.7. Todas as partes produzidas pelo bolsista serdo consideradas propriedade do IFSP e o desenvolvedor ndo podera exigir qualquer
direito sobre elas.
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